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Objetivo 

  Se hace esta aplicación a petición de los usuarios que necesitan insertar varios “taladros” ( que podrían ser varios cilindros) perpendicular a una superficie. El objetivo de esta Aplicación es generar un Body con tantos cilindros como puntos hay seleccionados y perpendicular a la superficie seleccionada.

  Los puntos no tienen necesidad de estar apoyados en la superficie y pudiendo ser esta una cara de un sólido o un plano.
1. Donde se puede aplicar.

 Debemos tener abierto un CATPart.

2. Tipos de Cilindros.

Esta aplicación puede colocar, por ahora, dos tipos de cilindros (“Features”) que equivaldrían a un cilindro simple (para un taladro, pasante o no) y a un cilindro formado por dos cuerpos, que se podría aplicar para realizar taladros “redoblonados”.

3. Funcionamiento.

Una vez se ejecuta el ejecutable, nos aparece la ventana de la aplicación:
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La forma de utilizarlo es la siguiente:

1. Se seleccionan los puntos (mas de uno) de la geometría del CATIA (o del árbol de especificaciones). La selección podemos hacerla seleccionando, por ejemplo un OpenBody, con lo cual TODOS los puntos incluidos en él son seleccionados. Si en la selección hay elementos que NO son puntos, quedan excluidos.

2. Se presiona el botón [image: image2.jpg]


. Nos aparece la cantidad de puntos seleccionados.

3. Se selecciona la superficie (solo puede ser una) en la geometría de CATIA, pudiéndose seleccionar una cara de un sólido (o del árbol).

4. Se presiona el correspondiente botón.[image: image3.jpg]


 Nos parece el nombre de la superficie o si es una cara del sólido “Solido: Face”

5. Si queremos ver la dirección, damos al botón con el ojo cerrado. [image: image4.jpg]


 Nos aparecerá en la pantalla, sobre el primer punto seleccionado un cilindro como ejemplo, para que podamos ver la dirección.
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6. Tenemos que volver a dar al ojo (ahora abierto), [image: image6.jpg]


  para poder seguir.

7. Podemos Invertir la dirección cambiando los valores o simplemente dando al botón Invert.

8. También estamos a tiempo de cambiar el “Tipo de cilindro” a “Redoblon”.
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9. Y por fin damos al botón aplicar ( OK ).

10. Por ultimo solo queda salir de la aplicación, o repetir…

El resultado final es de este tipo:
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Es decir: Es un Body, llamado “Cilindros” con tantas “features” como puntos y que puede ser sumado o restado al PartBody. Y cada “feature”, como es natural, puede ser modificada en sus parámetros posteriormente de forma independiente.

4. Valores de entrada y su significado.

En el caso del Tipo = “Cilindro”, los valores de entrada son:

Diámetro: Corresponde con el diámetro del cilindro.

Inicio: Corresponde con la distancia desde el punto seleccionado (no tiene que ver la superficie), en la dirección inicial propuesta por el programa, hasta la cabeza o inicio del cilindro.

Final: Corresponde con la distancia desde el punto seleccionado (no tiene que ver la superficie), en la dirección inicial propuesta por el programa, hasta la punta o final del cilindro.

Téngase en cuenta que lo que realmente hacemos cuando damos al botón [Inver] es cambiar el signo del campo.

En el caso del Tipo = “Redoblon”, los valores de entrada son:

Diámetro: Corresponde con el diámetro de la caña del redoblón.

Inicio: Corresponde con la distancia desde el punto seleccionado (no tiene que ver la superficie), en la dirección inicial propuesta por el programa, hasta la cabeza o inicio del redoblón.

Final: Corresponde con la distancia desde el punto seleccionado (no tiene que ver la superficie), en la dirección inicial propuesta por el programa, hasta la punta o final de la caña.

DiaCabeza: Corresponde con el diámetro de la cabeza del redoblón.

Prof.Cabeza: Corresponde con la distancia desde el punto a la base del redoblón, es decir lo que queda metido en el material.
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5. Error en la Release 14.

En esta Release no nos permite seleccionar como superficie de apoyo las caras de los sólidos.

Y los planos SOLO nos lo permite si los seleccionamos del árbol. Debemos por lo tanto hacer una extracción de la cara del sólido para poder usarlo o bien usar un plano existente y después cambiar el plano por la superficie del sólido, por el siguiente método:

Como se crea un Body llamado “Cilindros”, con el botón derecho del ratón damos en “Edit Inputs”
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Y en la ventana cambiamos el Input “Plane.xx” por la superficie del sólido que queramos.
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